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INTEGRACAO E DESENVOLVIMENTO

RELATORIO DE EXECUGAO
De 01/05/2026 a 30/05/2026

Projeto: Atividades Complementares para a Educacgao Integral - eixo tecnologia
- INSTITUTO LETRAS IGUAIS - TC n.° 05/2025

1. SUMARIO GERENCIAL

a. Total de criangas atendidas no més de Abril: 2.800.
b. Nameros de mediadores de 30h (0), 26h (2), 24h (2), 20h (2), 18h (6), 16h (3), 14h (6), 10h
(3), 12h (24) e 8h (2).

Atividade notas financeiras:
e EM ATENDIMENTO AO COMUNICADO N201/DGPE/SEC/2023, A PARTIR DE SETEMBRO DE 2023:
o NOTAS FISCAIS DIGITALIZADAS DOS MATERIAIS PEDAGOGICOS, DE PRODUTOS DE HIGIENE
PESSOAL E DE LIMPEZA;
© NOTAS FISCAIS DIGITALIZADAS CORRESPONDENTES AOS PRESTADORES DE SERVICOS QUE|
EXECUTAM ACOES DIRETAMENTE RELACIONADAS AO OBJETO DA PARCERIA, DEVENDO
CONSTAR A DESCRICAO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS E O PERIODO DE EXECUCAO.

NOTAS FISCAIS VALOR PAGO PELA NOTA CNPJ DA EMPRESSA

LOCALIZA RENT A CAR S/A R$2.889,54 16.670.085/0001-55
DMABRASIL DIGITAL MARKETING LTDA R$ 79,42 05.406.469/001-49
JHGESTAO&SERVICOSLTDA 1.770.00 61.219.351/0001-82
JMG MENTORIA PRIME 520 R$2.200,00 55.925.489.0001-02
CLEUMA FERREIRA GLADINO R$ 340,00 48.748.482/0001-99
S.L.DE OLIVEIRA MACEDO CONATABILIDADE ME 3.870,00 14.151.552/0001-05
CARPEGEANI&LIMA SICIEDADE INDIVIDUAL DE ADVOCACIA 3.400,00 48.775.658/0001-00
CARLOS EDUARDO ARCANJO  DIRETORTECNICO 7.854,00 545.248.730/0001-35
WILLIAM ROBERTO DA SILVA SANTOS COORDENADOR TECNICO 5.500,00 60.765.097/0001-55
KELLY APARECIDA MEIRELES DA SILVA SUPERVISORA PEDAGOGICA 4.400,00 54.235.609/0001-79
CLAUDINEIA DE FATIMA RODRIGUES DE OLIVEIRA SUOERVISORA TECNICA 4.400,00 19.258.776/0001-59
POLO VALLE CURSOS LTDA 5.676.33 48.842.568/0001-86
SALTO PARA O FUTURO EDUCACAOQ 101.305.26 32.109.737/001-33

Atividade extraplano: Alda de Souza Araujo Profa.

Meta extra curricular: EMEF POSSIDONIO SALLES ATIVIDADE REALIZADA COM Mds e baterias para
invengdao de um aviao.

Quadro organizacional:

https://docs.google.com/document/d/leLim-9ct21IXA4d869XDC5D4d v8gpSl/edit?usp=sharing&ouid=10
2513812939384284043&rtpof=true&sd=true



https://docs.google.com/document/d/1eLIm-9ct21lXA4d869XDC5D4d_v8gpSI/edit?usp=sharing&ouid=102513812939384284043&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1eLIm-9ct21lXA4d869XDC5D4d_v8gpSI/edit?usp=sharing&ouid=102513812939384284043&rtpof=true&sd=true

“? Prefeitura a
} S0 José dos Campos “ INSTITUTO
,j:ﬁ’ s - Secretaria ge Educacao e Cidadania I_ ET RAS I G UA' S

INTEGRACAO E DESENVOLVIMENTO

2. DESCRIGAO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Meta 1: Desenvolver atividades de programacgao e robética, envolvendo a Cultura Maker e
metodologias ativas (Abordagem STEAM), estimulando o desenvolvimento de projetos
inovadores.

Etapail.1: Projeto 1: Nivelamento e construgiao do Hangar Inteligente-Sistema Integrado De
monitoramento e controle.

Atividade 1.1.1: Nivelamento e organizacdo dos conhecimentos em programacéao, robodtica e
Cultura Maker, com revisdo de conceitos e l6gica,pensamento computacional e funcionamento dos
kits educacionais utilizados nas atividades.

Atividade realizada: Foram feitas atividades de nivelamento e organizagdo do conhecimento
prévio dos alunos em Programacgéao, Robdética e Cultura Maker, envolvendo a revisao de conceitos
essenciais, exercicios de légica e o incentivo ao pensamento computacional. Ademais, foram
discutidos o funcionamento, a identificagao e a utilizagdo correta dos kits educacionais empregados
nas oficinas, com o objetivo de familiarizar os participantes com as ferramentas tecnoldgicas e
estimular habilidades como resolugéo de problemas, criatividade e colaboragédo em equipe.
Documentos em anexo: Fotos.

Atividade 1.1.2: Exploragdo das ferramentas digitais utilizadas nas atividades, especialmente o
Pictoblox, com exercicios de programacéao visual, sequéncias logicas e interacdo com sensores e
dispositivos.

Atividade realizada: As atividades foram conduzidas da seguinte forma: apresentagéo e
reconhecimento dos elementos do kit; montagem virtual de circuitos com LEDs em série utilizando
o Tinkercad; montagem virtual de circuitos com LEDs em paralelo também no Tinkercad; e
elaboragao de um esbogo preliminar do Hangar Inteligente em papel.

Documentos em anexo: Fotos

Meta 2: Promover a inclusao e a equidade, garantindo que todos os estudantes tenham
acesso as atividades de tecnologia.

Etapa 2.1 Levantamento de necessidades e Incluséo.

Atividade 2.1.1: Levantamento das necessidades de adaptacao dos estudantes com deficiéncia,
planejamento de atividades inclusivas e formacéo inicial dos mediadores (orientadores).

Atividade realizada: As atividades foram adaptadas conforme as necessidades individuais dos
participantes, com orientagdes passo a passo, apoio visual e mediagdo constante. Foram utilizados
recursos concretos e demonstracdes praticas para facilitar a compreensdo dos conceitos de
programagcao, robotica e cultura maker. O trabalho incentivou a participagéo ativa, a exploragao dos
materiais, o desenvolvimento da autonomia, da coordenagdo motora, do raciocinio légico e da
interag&o social, respeitando o ritmo de aprendizagem de cada crianga.

Documentos em anexo: Fotos.

Atividade 2.1.2 Inclusdo de um auxiliar (monitor) de apoio para acompanhamento das turmas do
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12 e 2% ano do Ensino Fundamental, com a finalidade de oferecer suporte pedagogico ao mediador
(orientador), auxiliar na organizagéo das atividades, orientar os estudantes durante as etapas de
montagem, experimentacdo e registros, além de contribuir para o acompanhamento da
participacao e do desenvolvimento dos estudantes nas atividades de tecnologia.

Atividade realizada: Com o apoio dos auxiliares, foram conduzidas atividades que orientaram os
participantes nas fases de montagem de projetos, uso de plataformas digitais, experimentagéo de
circuitos e tarefas relacionadas a programacado, robotica e cultura maker. Além disso, eles
ajudaram a registrar as atividades, acompanhar a participagdo dos estudantes e promover um
ambiente colaborativo, incentivando a autonomia, a criatividade, o raciocinio l6gico e o trabalho em
equipe.

Documentos em anexo: fotos.

Etapa 2.2 Capacitagao Inicial dos mediadores (Orientadores)

Atividade 2.2.1 Formacao de mediadores (orientadores) para a utilizagdo de metodologias ativas
de ensino,adaptadas aos projetos de roboética e programacao.

Atividade realizada: Ao desenvolver a proposta, foram feitas adaptacées pedagodgicas com o
intuito de assegurar a participagdo dos estudantes com necessidades educacionais especiais. As
atividades priorizaram o uso de recursos visuais, instru¢cbes mais explicitas e orientagdes
individualizadas, possibilitando que cada aluno se envolvesse na investigagdo e na elaboragao
dos modelos de acordo com suas capacidades. A atuacdo da mediadora ajudou a facilitar a
interacdo entre os alunos, a compreensdo do tema e o engajamento nas tarefas, criando um
ambiente mais inclusivo e incentivando o desenvolvimento de habilidades como observacéo,
criatividade e cooperacéo.

Documentos em anexos: Fotos.

Etapa 2.3 Implementacao das atividades Inclusivas.

Atividade 2.3.1 Execucdo das atividades de robdtica e programacdo com estudantes,
assegurando que os estudantes, assegurando que os estudantes com deficiéncia participem
ativamente, com monitoramento continuo da inclusdo e ajustes nas atividades conforme
necessario.

Atividade realizada: Os estudantes participaram de atividades de nivelamento em Programacgéo,
Robdtica e Cultura Maker, com o propdsito de revisar e refor¢gar conhecimentos anteriores,
aprimorar o raciocinio légico e incentivar o pensamento computacional. Durante as oficinas,
diversas ferramentas digitais foram utilizadas, com destaque para a plataforma PictoBlox, que
ofereceu uma introdugdo aos recursos de programagao por blocos e contribuiu para a
compreensao dos conceitos essenciais da tecnologia educacional.

Documentos em anexos: Fotos.
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Meta 3 - Garantir o monitoramento e controle das agées a serem executadas e a
transparéncia das informacgoes.

Etapa 3.1: Planejamento das a¢cbes de monitoramento e controle.

Atividade 3.1.2: Coletar e compilar dados de execugéo das atividades, registrando o andamento
do projeto em relatérios periodicos.

Atividade realizada: Relatérios com imagens produzidas na plataforma de BIl, abrangendo
também registros das sessdes realizadas pelos facilitadores.

Documentos em anexos: Fotos.

Meta 4: Oferecer a educacao de qualidade aos estudantes do ensino Fundamental, com o
foco no desenvolvimento integral, formando mediadores (orientadores) qualificados para
utilizagao dos recursos materiais e execugao das atividades.

Etapa 4.1: Garantir a capacitagdo dos mediadores (orientadores) para a implementagao de
atividades com o foco nas metodologias ativas e no desenvolvimento dos projetos praticos
(Tecnologia, Cultura Maker, Programacgao e Robdtica).

Atividade 4.1.1: Formacdo dos mediadores (orientadores) sobre os recursos e materiais
necessarios para a execucgao das atividades, com foco nas metodologias ativas. O objetivo é
aumentar o protagonismo dos estudantes na elaboracéo e execucao dos projetos.

Atividades realizadas: No dia 16 de maio, realizou-se o Horario de Trabalho Pedagogico Coletivo
(HTPC), momento em que os mediadores assistiram a uma palestra sobre Tecnologia
Educacional, programagao e aprendizagem baseada em projetos. Em 30 de maio, o HTPC
comecou com a formacao do Bl, apresentacado da plataforma para a equipe, inicio das atividades,
introdugéo e pesquisa do Hangar.

Documentos em anexo: Fotos, pesquisa e lista de presenca.

Atividade 4.1.2. Apresentar estratégias para promover um ambiente de trabalho colaborativo
entre os estudantes, visando a montagem de circuitos elétricos e sistemas mecanicos, com foco
na integragao e cooperagao socioemocionais.

Atividades realizadas: Nas oficinas de tecnologia, foram realizadas diversas atividades em grupo
com o propdsito de promover a interacao entre os estudantes.

Documentos em anexo: Fotos, pesquisa e lista de presenca.

Meta 5: Fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.
Etapal/Fase 5.1: Desenvolvimento de competéncias socioemocionais.
Atividade 5.1.1: Planejar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA propondo
situacbes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperagcdo estejam presentes
(semestral).

Atividades realizadas: Cada participante aportou suas habilidades e conhecimentos particulares,
ajudando a atingir um objetivo comum. Durante o andamento do projeto, ocorreram dialogos, troca
de experiéncias e compartiihamento de ideias entre os alunos, elementos essenciais para o
progresso da atividade. Essa fase foi crucial para aprofundar a compreensdo do conteudo
abordado, expandir o conhecimento em grupo e consolidar o trabalho em equipe entre os
envolvidos.

Documentos em anexos: Fotos.
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e Os estudantes mostraram uma compreensio mais aprofundada dos conceitos
fundamentais de Programagdo, Robdtica e Cultura Maker, reforgando conhecimentos
anteriores e expandindo suas habilidades de raciocinio l6gico e pensamento computacional.
Houve melhorias na identificagdo e no uso correto dos kits educacionais, o que proporcionou
maior autonomia e seguranga nas atividades praticas. Além disso, foi possivel perceber o
crescimento de 85% da criatividade, da habilidade de resolver problemas e do trabalho em
equipe, incentivando a participacao ativa, a colaboragao entre os alunos e o envolvimento nas
propostas tecnoldgicas propostas.

e Os alunos compreenderam a identificacdo e a fungédo dos principais componentes dos kits
educacionais, desenvolvendo conhecimentos sobre circuitos elétricos e suas aplicacdes. Por
meio das simulacbes no Tinkercad, demonstraram entendimento das diferencas entre
circuitos com LEDs em série e em paralelo, aprimorando o raciocinio légico, o pensamento
computacional e a capacidade de analise de situagdes-problema. A elaboragao do esbogo do
Hangar Inteligente favoreceu o planejamento de projetos, a organizagdo de ideias e a
aplicagao pratica dos conceitos estudados. Além disso, a atividade estimulou a criatividade, a
colaboragdo entre os participantes e o0 uso consciente das tecnologias digitais no
desenvolvimento de solugdes inovadoras com 95% da meta esperada atingida.

e Os participantes demonstraram avangos significativos na compreensdo dos conceitos
trabalhados, por meio de estratégias adaptadas as suas necessidades individuais.
Observou-se maior envolvimento e participagao nas atividades, com ampliacédo da autonomia
na exploragdo dos materiais e na execugdo das propostas. O uso de recursos visuais,
concretos e das mediacbes favoreceu o desenvolvimento da coordenagcdo motora, do
raciocinio légico e das habilidades de resolugao de problemas. Além disso, foram fortalecidas
as competéncias de interacdo social, comunicacdo e trabalho colaborativo, respeitando o
ritmo de aprendizagem de cada crianga e promovendo uma experiéncia inclusiva e
significativa.

e Com o apoio dos auxiliares, os participantes demonstraram 85% de engajamento e
seguranga na realizagao das atividades propostas, desenvolvendo habilidades relacionadas a
programacao, robdtica e cultura maker. Observou-se avango na compreensao dos conceitos
trabalhados, no uso das plataformas digitais € na montagem de projetos e circuitos. O
acompanhamento continuo contribuiu para o fortalecimento da autonomia, da criatividade e
do raciocinio légico, além de favorecer a organizagao das tarefas e a participacao ativa dos
estudantes. Também foram evidenciados progressos na colaboragdo, na comunicagao e no
trabalho em equipe, promovendo um ambiente de aprendizagem mais inclusivo, participativo
e significativo.

e As adaptacdes pedagogicas realizadas possibilitaram a participagao efetiva dos estudantes
com necessidades educacionais especiais, garantindo maior inclusdo e envolvimento nas
atividades propostas. Observou-se avango na compreensao dos conteudos, na capacidade
de investigacao e na elaboragdo dos modelos, respeitando as particularidades e o ritmo de
aprendizagem de cada aluno. O uso de recursos visuais, orientacdes individualizadas e
mediacao constante favoreceu o desenvolvimento de 80% da autonomia, da atencdo e da
organizacao das tarefas. Além disso, a interacdo entre os participantes foi fortalecida,
promovendo a cooperagao, a criatividade, a observacéo e o sentimento de pertencimento ao
grupo, contribuindo para uma experiéncia de aprendizagem significativa e acessivel a todos.
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e Os estudantes demonstraram avangos na consolidagdo dos conhecimentos basicos de
Programacao, Robdtica e Cultura Maker, fortalecendo conceitos previamente trabalhados e
ampliando sua compreensao sobre tecnologia educacional. As atividades de nivelamento
contribuiram 90% para o desenvolvimento do raciocinio l6gico, da resolu¢do de problemas e
do pensamento computacional. A utilizacdo da plataforma PictoBlox possibilitou maior
familiaridade com a programagéo por blocos, favorecendo a compreensado de sequéncias
l6gicas, comandos e estruturas basicas de programagao. Além disso, observou-se maior
interesse, participacdo e autonomia dos alunos durante as oficinas, estimulando a
criatividade, a colaboragao e o protagonismo no processo de aprendizagem.

e A criagcdo de relatérios com imagens na plataforma de Bl possibilitou uma organizagao
eficiente e um monitoramento continuo das atividades realizadas pelos facilitadores,
assegurando 95% de clareza e transparéncia no registro das agdées. Os documentos gerados
ajudaram na analise dos resultados obtidos, no acompanhamento da participagcdo dos
estudantes e na documentagéo das praticas pedagdgicas adotadas. Além disso, os registros
visuais facilitaram a comprovagao do desenvolvimento das atividades, contribuindo para a
avaliacdo do avancgo dos participantes e o planejamento de acdes futuras, fortalecendo a
gestdo e o acompanhamento das oficinas.

e Pesquisa HTPC: Tecnologia.Educacional.programacdo e Aprendizagem Baseado em
Projetos.
No HTPC foi realizado no dia 16 de maio Durante o Horario de Trabalho Pedagdgico Coletivo
(HTPC), os mediadores participaram de uma palestra sobre Tecnologia,Educacional,
Programacao e Aprendizagem Baseado em Projetos.
Formulario da pesquisa:
1 2026 - le Form

Conforme resultados abaixo;

Sobre o tema?

11 respostas

@ Cxcelente

@ bom
Satisfatorio

@ |nsatisfatério

O assunto abordado foi dinamico e interessante ?

11 respostas
@ excelente
@® bom
satisfatorio
@ insatisfatério



https://docs.google.com/forms/d/1JyhopCMjA7WwOK3858QtbMOdZ-7gfjcFMn9gQRGEqKU/edit#responses

Prefeitura
r~\INST\TUTO

© "} Sao José dos Campos é LETRAS IGUA'S
"’k}}i <w Secretaria de Educagao e Cidadania

INTEGRACAO E DESENVOLVIMENTO

No HTPC realizado em 30 de maio, o HTPC comecou na Formacao do Bl Ponta Pé inicial,
introducao e Pesquisa do Hangar.

Formulario da pesquisa: 30/05/2026 - Google Forms

Sobre o tema?

35 respostas

@ Excelents

@ bom
Satisfatorio

@ Insatisfatorio

0 tema facilita o trabalho com conceitos de inovagéo e desenvolvimento IO copiar grafico
tecnolégico?

35 respostas

@ sim

@ parcialmente

a nao

e As atividades em grupo favoreceram a integragéo e a interagédo entre os estudantes, 90%
fortalecendo o trabalho colaborativo e o respeito as diferentes opinides. Os participantes
desenvolveram habilidades de comunicacdo, cooperagao e resolucido de problemas,
compartilhando conhecimentos e experiéncias durante a execugao das tarefas. Além
disso, observou-se maior engajamento nas oficinas, ampliagdo da autonomia,
fortalecimento do senso de responsabilidade coletiva e desenvolvimento de competéncias
socioemocionais importantes para o convivio e a aprendizagem.

e Os participantes apresentaram uma evolugao de 85% na habilidade de atuar de maneira
colaborativa, contribuindo com suas competéncias e conhecimentos para a elaboracéo de
solugcdes em equipe. As trocas de experiéncias e o dialogo continuo facilitaram a
ampliagdo do aprendizado, o desenvolvimento do pensamento critico e a fixagdo dos
conteudos discutidos. Além disso, foi possivel perceber o fortalecimento das habilidades
socioemocionais, como cooperagao, respeito, comunicacdo e responsabilidade
compartilhada, o que resultou em maior envolvimento dos alunos e no aprimoramento do
processo de aprendizagem em grupo.

e As atividades promoveram impactos significativos no desenvolvimento cognitivo,
tecnolégico e socioemocional dos estudantes. O fortalecimento dos conhecimentos em
Programacgao, Robdtica e Cultura Maker contribuiu para ampliar a capacidade de analise,
0 raciocinio légico e o pensamento computacional, preparando os participantes para
desafios cada vez mais complexos. O aumento estimado no desenvolvimento da
criatividade, da resolucdo de problemas e do trabalho colaborativo refletiu diretamente na
autonomia dos alunos, na confianga para utilizar recursos tecnoldgicos e na participagao
ativa durante as oficinas. Além disso, as experiéncias vivenciadas favoreceram o
protagonismo estudantil, o interesse pela inovacdo e a construcdo de competéncias
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essenciais para a aprendizagem continua e para a formacéao cidada no contexto da cultura
digital.

e As agdes desenvolvidas contribuiram diretamente para o alcance dos indicadores
previstos no projeto, promovendo avangos significativos nas competéncias tecnoldgicas,
cognitivas e socioemocionais dos estudantes. Observou-se aumento da participagao e do
engajamento nas atividades, fortalecimento do raciocinio logico e do pensamento
computacional, além da ampliagdo da autonomia no uso de ferramentas digitais e kits
educacionais. A utilizagdo do Tinkercad e o desenvolvimento do projeto Hangar Inteligente
favoreceram a aplicacdo pratica dos conhecimentos adquiridos, estimulando a
criatividade, a capacidade de planejamento, a resolugdo de problemas e o trabalho
colaborativo.

e As agdes desenvolvidas impactaram positivamente os indicadores de incluséo,
participacdo e desenvolvimento integral dos estudantes. As adaptagdes pedagodgicas e o
uso de recursos acessiveis possibilitaram maior engajamento dos participantes,
promovendo equidade no acesso as atividades e favorecendo a aprendizagem de acordo
com as necessidades individuais de cada crianga.

e O apoio dos auxiliares contribuiu diretamente para o fortalecimento dos indicadores de
participagdo, aprendizagem e desenvolvimento de competéncias tecnolégicas dos
estudantes. O indice de 85% de engajamento observado durante as atividades
demonstra o alcance significativo das acbes propostas e a efetividade do
acompanhamento realizado.

e As adaptagdes pedagdgicas implementadas impactaram positivamente os indicadores de
inclusdo, participagao e desenvolvimento dos estudantes com necessidades educacionais
especiais. A utilizagcdo de recursos visuais, orientagdes individualizadas e mediagao
constante possibilitou maior acesso aos conteudos e favoreceu o envolvimento efetivo dos
participantes nas atividades propostas.

e A elaboracdo de relatérios com imagens na plataforma de Bl impactou diretamente os
indicadores de monitoramento, gestéo, transparéncia e acompanhamento das atividades
do projeto, permitiram o acompanhamento sistematico da participagdo dos estudantes, a
analise dos resultados alcancados e a identificagdo de oportunidades de melhoria,
fortalecendo os indicadores de qualidade e avaliacdo do projeto. Além disso, os registros
visuais serviram como evidéncias concretas das atividades realizadas, contribuindo para a
prestacdo de contas, a validagdo das praticas pedagodgicas e o monitoramento do
desenvolvimento dos participantes.

e Houve uma melhora na compreensao geral, e os professores mostraram satisfagdo com
as agbes promovidas pela equipe de gestdo durante as formagbes. A avaliagdo dos
resultados revelou que o objetivo estabelecido foi atingido. Por fim, os mediadores
expandiram seu entendimento ao executar as atividades propostas com maior autonomia
e confianga.

e As trocas de experiéncias e o didlogo constante favoreceram a ampliacdo dos
conhecimentos, o desenvolvimento do pensamento critico e a consolidagao dos conteudos
trabalhados, impactando positivamente os indicadores de aprendizagem e engajamento.
Além disso, observou-se avango nas competéncias socioemocionais, especialmente em
aspectos como cooperagao, respeito mutuo, comunicacdo eficaz e responsabilidade
compartilhada. Dessa forma, as ag¢des realizadas contribuiram para a formacéo integral
dos participantes, fortalecendo os indicadores de convivéncia, protagonismo estudantil e
trabalho colaborativo, além de promover um ambiente educacional mais participativo,
inclusivo e alinhado aos objetivos do projeto.
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Eu, Gustavo Borges da Silva Vieira, Gestor de Parceria com a OSC Associacao
Instituto Letras Iguais aprovo o relatério de execugao das atividades pedagogicas, as
quais se referem ao Plano de Trabalho do desenvolvimento de atividades, relativas ao
més de Maio de 2026.

As atividades descritas neste relatério demonstram agdes para o alcance das metas
previstas.
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